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Caros colegas,
E com alegria e entusiasmo que damos as boas-vindas a
mais um ano letivo. Esperamos que neste retorno se sintam
renovados e prontos para fazer a diferenga junto dos vossos
alunos. Acreditamos que este ano representa uma nova
oportunidade para se continuar a transformar vidas através
de boas prdticas.

As Bibliotecas Escolares do AEQB reconhecem o papel
fundamental de cada professor na construgdio de um
ambiente educacional estimulante e inclusivo. Assim, cabe-
nos o papel de apoiar e valorizar o trabalho importante que
realizam diariamente. Este ano, para além de atividades
que provaram a sua relevancia ao longo dos anos,
propomos novas atividades e iniciativas que visam
enriquecer ainda mais o processo de ensino e
aprendizagem no nosso agrupamento, acreditando que
estas iniciativas contribuirdo para o crescimento pessoal e
académico dos nossos alunos.

Sabemos que a escola é a chave para um futuro melhor.
Com a dedicacdo e o empenho de todos, podemos fazer a

diferenca na vida dos nossos alunos.

A todos um excelente ano letivo!

7/ coupe os Lilleaecrs Eserfures oo AC O
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Todas as turmas de 2.° e 3.° ciclos
estardo a concurso nesta Maratona
do Conhecimento.

Serdo atribuidos pontos a todas as
atividades efetuadas ou propostas

pelas Bibliotecas Escolares(BE), .
para além de uma série de desafios ‘

langados pelas BE ao longo do ano

e MARATONA

DO CONHECIMENTD

Que alividadey dio /m%f&av/

S&o muitas as atividades que d&o pontos ao longo do ano. Basta estar
atento as publicagdes das BE e participar.

Viagerm : SEMANA
DA LEITURA

DESAPIOS QUEM Q

SA'B B

MAIS SOBRE...
SEMANA DO
DA INFORMACAO BFGI\IIIT-EETAR 0 muiluy maiy.

= AO SABER



A DESCOBERTA
DA BE

1.° Quo

Sessdo de trabalho para desenvolvimento de
competéncias em literacia da leitura e utilizagdo da
Biblioteca.

Com visita & Biblioteca e 1.% requisic&o domicilidria.

5.° Quo

Visita guiada & Biblioteca Escolar para
conhecimento do espaco, recursos e equipamentos e
respetivas regras de utilizacd&o.

NOTA

Obrigatério para escolas RBE



DESAFIOS

Heswfios

Os desafios estdo de volta para mais um ano repleto de questdes, tarefas e
atividades que desafiaréo a imaginacé&o e criatividade dos nossos alunos.

Todos os meses um novo desafio aguarda os nossos alunos nas Bibliotecas
Escolares da EBPGC e da ESPAN.

No final de cada més serdo contabilizadas todas as participacgdes, sendo
atribuidos os pontos de turma para a Maratona do Conhecimento. Alguns
dos desafios poderé&o ter pontuagdo extra atribuida pela qualidade ou tipo
de desafio.

Todos os meses serdo afixados os totais relativos & participagéo nos
desafios e, dependendo do desafio, o quadro dos vencedores do mesmo.

Existirdo também desafios extra, subordinados a celebracées e eventos,
para além da nova modalidade de desafios de turma, que seguiréo o
mesmo conjunto de regras dos desafios individuais.

NOTA
Atividade integrante da Maratona do Conhecimento

MARATONA

DO CONHECIMENTO
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Permitir aos alunos a formulagéo de
perguntas que queiram ver respondidas
(de forma andénima), sobre qualquer
tema.

Uma cabeca cheia
de perguntas
ﬁﬁngoé&wwﬂcgyw;/ﬁ/&

Através de um formuldrio criado para esta atividade, que estard disponive
na recepgdo das Bibliotecas Escolares, os alunos poder&o escrever uma
pergunta sobre qualquer tema & sua escolha, de forma andénima.

Depois de preenchido, esse formuldario serd depositado numa caixa selada,
garantindo o anonimato do aluno.

Quinzenalmente, a caixa serd esvaziada e as perguntas colocadas serdo
selecionadas por importancia ou interesse do tema abordado.

As perguntas serdo ent&o respondidas por um dos elementos da equipa das
Bibliotecas Escolares, tendo em atenc&o o cardter pedagégico das mesmas.

As perguntas e as respostas ser&o ent&o afixadas num espago criado para o
efeito dentro da Biblioteca Escolar, para que todos as possam consultar.

R Autonomia (
Possibilidade de articulagéo com os DAC. eflexlbllldadev

CURRICULAR



'OFICINAS
PEDAGOGICAS

)

) escrira
Oficina de Esxevitn Cvialiva ~ CRIATIVA

A Oficina de Escrita Criativa tem como objetivo partilhar novas técnicas
para tornar a escrita mais apelativa e criativa, explorar diferentes géneros
e estilos, expandindo horizontes e diferentes formas de expressdo criativa,
de forma a melhorar a escrita dos nossos alunos.

o
Oficina de Avles artes

A Oficina de Artes tem como objetivo permitir aos alunos experimentar
novas técnicas artisticas, explorando diferentes estilos artisticos, de forma
a expandir os seus horizontes artisticos e incentivar a utilizagdo de
diferentes formas de expressé&o criativa.

Oficina Mugioal misica

Na Oficina Musical, pretende-se desenvolver o gosto pela misicq,
aperfeicoar o conhecimento musical de forma pratica e efetiva, tocar,
compor, cantar, improvisar e explorar os instrumentos musicais, explorando
o som e a imaginagdo de forma lidica e divertida.

NOTA

Poderdo ser sugeridas novas oficinas para: bibliotecaeespan.edu.pt



CRESCER

_|COM A LEITURA
_‘-1

Lstvulwva day Sesydes

« Leitura do conto

« Explorac&o do conto

« Trabalho prético realizado a partir do conto

« Propostas de trabalhos a desenvolver pelos
alunos no seguimento da atividade anterior.

Kits disporiveis

« O galo que queria conhecer o mundo
« Todos no sofé&

« Sopa Verde

« A surpresa de Handa

NOTA

Todos as atividades e projetos requerem uma inscrigdio dos docentes responsdveis
pela turma/grupo, dentro dos prazos estabelecidos para o ano letivo, através do
formuldrio enviado por mail. No caso de contratagéo tardia, devem contactar a BE.

CONTACTOS:

mpaula.francoeespan.edu.pt ou bibliotecaeespan.edu.pt


mailto:mpaula.franco@espan.edu.pt
mailto:biblioteca@espan.edu.pt
mailto:biblioteca@espan.edu.pt
mailto:biblioteca@espan.edu.pt

QUEM SABE MAIS G5

SOBRE... | COM A LEITURA

Jogo sobre uma obra de leitura integral QUEM
trabalhada em sala de aula. O jogo é composto

por 9 a 12 provas que incluem questdes sobre a
obra, vocabuldrio, ortografia, cultura geral, para

além de provas de teatro, mimica, desenho,

reconto da histéria e puzzles. MAIS SOBRE...

{ yetuwlud

« Trabalho da obra em sala de aula (da responsabilidade do docente
titular/professor de Portugués).

+ Sessdo de jogo na sala ou no CRE/Biblioteca.

« Entrega de certificados e diploma & equipa vencedora.

4 )
. Jogo com uma ou duas turmas que trabalharam a obra. Se
Modalidade 1 o s .
for apenas uma turma sera dividida em duas equipas.
\. J
7 N\
Modalidade 2 Jogo em formato digital com iPads - Provas em Kahoot
\. J

REGRAS

e Em cada prova, participam 2 alunos de cada equipa / turma.

e Os jogadores s&o, em cada prova, selecionados pelo professor da turma.
e Todos os alunos da turma tém de participar numa prova, no minimo.

e Em cada prova s&o atribuidos pontos, de acordo com o desempenho das
equipas/turmas.

e Ganha a equipa com mais pontos.

L) i A
NI MARATONA

Atividade integrante da Maratona do Conhecimento DO CONHECIMENTD



CRESCER

_|COM A LEITURA
—‘-1

{ocentes

Cabe aos docentes a sugestdo de autores, outros
profissionais ou instituicdes a convidar para o seu
estabelecimento de ensino e a sugestdo das obras a
abordar ou trabalhos a preparar com as turmas
/grupos no dmbito dessa visita.

Biblioteony Excoluvey

Cabe &s Bibliotecas Escolares a preparagéo da visita, elaboragéo do
programa e produgdo de cartazes ou outras formas de divulgagdo, para além
da publicagdo de trabalhos e noticias do evento.

4 N\
Programa 1

“Os escritores vao as escolas”
Camara Municipal de Sintra.

Cada estabelecimento de ensino escolhe um dos autores do
programa, trabalha as suas obras e o autor vem a escola.

\. J

4 )
Os autores, por sugestdo dos docentes ou das Bibliotecas

Programa 2
& Escolares, serdo convidados através de editoras ou
financiados pela venda de livros.
Os alunos trabalhardo a sua obra, como forma de
preparagdo para o encontro.
\. J
Autonomia (
NOTA ) . e Flexibilidade
Possibilidade de articulac@io com os DAC. CURRICULAR

S MARATONA

Atividade integrante da Maratona do Conhecimento 00 CONHECIMENTO



CRESCER

_|COM A LEITURA
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Obyeteos
« Reconhecer a importancia da ilustragdo ®
nos livros e na leitura. 'l" m&
« Reconhecer o trabalho do ilustrador.

ﬁ/ﬂwwoé&wwﬁjwww

Numa primeira fase, os alunos serdo questionados sobre vdrios aspetos da
ilustragdo e a importancia da mesma para eles.

Segue-se a explicagdo mais especifica sobre o que s&o as Ilustracdes e o
papel do ilustrador nos livros.

Termina-se a sess&o com um jogo de relac&o entre ilustragdes e os respetivos
excertos em diferentes livros.

Alvidade ( &M/&K&m/wﬁw

Ler um excerto de um livro e pedir aos alunos que ilustrem de forma livre esse
texto.

NOTA: Esta atividade serd desenvolvida pelo professor ou educador, sem a
presenca do elemento da equipa

NOTA

As ilustragdes criadas na atividade final poder&o dar origem a uma exposicéo,
podendo a mesma ser publicitada entre os elementos da comunidade educativa.



CRESCER

_|COM A LEITURA
—‘-1

0g/&f'5w&ab

e ‘Apreciar a arte. . . o

« -Conhecer obras de pintores famosos. b"lwa,brb(‘/b&
« -Observar pinturas em detalhe.

« ‘Exprimir ideias oralmente.

« ‘Escrever histérias com base em pinturas.

0 /awwowmwéégywxof/&

1. Pequena conversa com os alunos sobre os pintores e as pinturas que
conhecem.

2. E pedido aos alunos que, exercitando a capacidade de observacéo e
interpretacé&o, observem as pinturas expostas, chamando a sua atengdo para
todos os pormenores relevantes.

3. Cada aluno escolhe uma pintura de que goste e explicar oralmente as
razdes da sua preferéncia.

4. Cada aluno deve entdo escrever um pequeno texto sobre a imagem
escolhida, procedendo & sua melhoria apés a concluséo.

SUGESTOES COMPLEMENTARES

‘Apresentagdo dos livros sobre esta temdtica existentes na biblioteca
escolar;

-Explorar com os alunos, através do Google Arts and Culture ou do MoMA
Kids, obras do(s) pintor(es.

NOTA

Os textos produzidos poderdo ser publicados, ao lado das respetivas imagens, num
mural digital preparado pelos docentes e publicitado no site e redes sociais das BE.



CRESCER

_|COM A LEITURA
_’-i‘

IntercAmbio de escrita entre turmas

de ciclos de ensino diferentes, com a
criacdo de objetos a partir de histérias
e de histérias a partir de objetos.

Estvdwym:

4 N\
» Selecdo das obras a ler pelas turmas do ciclo inferior.

¢ Trabalho da obra com a turma e producdo de um objeto
representativo.

¢ Entrega do objeto a turma do ciclo seguinte.
\. J
N

1.2 fase

® Rececdo do objeto.

¢ Atividade de escrita criativa para criagdo de um texto a
partir do objeto.

e |lustracdo do texto criado.

2.2 fase

¢ Encontro virtual entre turmas.
3.2 fase x o :
* Apresentacdo da histéria inicial e do objeto pela turma que
o criou.

* Apresentacgdo do novo texto.
\. J

NOTA
A atividade de escrita criativa pode ser realizada com o apoio de aplicagdes
digitais. O texto produzido pode assumir a forma de conto, poema ou texto
dramdtico.

NOTA

Atividade integrante da Maratona do Conhecimento (L) i

MARATONA

DO CONHECIMENTO



VIAGEM PELOS

LIVROS

VIAGEM PELOS LIVROS € uma competi¢cdo entre
alunos e turmas que tem por base a leitura
auténoma.

Por cada livro lido, os alunos recebem um
carimbo no seu passaporte de leitura e ganham
pontos para a Maratona do Conhecimento.

6 65&:%&000

« Produgé&o dos passaportes (turma);

CRESCER

_|COM A LEITURA
_‘-1

x
!’

—

PELOS -

lwros

« Recegdo dos formuldrios preenchidos e atribuicdo dos pontos no

respetivo passaporte de turma;

« Exposic&o dos trabalhos apresentados (fisicos e online)

/4 &Mmhy

« Apresentar o desafio e o regulamento & turma;

« Validar o formuldrio de leitura e criagdo/apresentacdo de trabalhos;
« Entregar na Biblioteca os trabalhos fisicos dos alunos ou enviar através

do mail bibliotecaeespan.edu.pt

PREMIOS

Serd premiado o aluno com o maior némero de leituras

auténomas em CO.dO. esco|a.

MARATONA

DO CONHECIMENTO


mailto:biblioteca@espan.edu.pt

CRESCER

_|COM A LEITURA
_.‘-1

Momenle de Leifuyan

Programa que visa promover rotinas de leitura,
destinando 10 minutos do tempo letivo & leitura.

Modabidades

Momento de 10 minutos de leitura didria em horario fixo.
Textos literarios em formato fisico ou digital. Selecdo e
leitura da responsabilidade da educadora.

Pré-Escolar

(Momento de 10 minutos de leitura didria em horario fixo.\
Textos literdrios ou informativos, em formato fisico ou
digital. Selecdo de textos da responsabilidade do docente,
mas aberta a sugestdes dos alunos, e leitura em voz alta

1.2 Ciclo

realizada pelo(a) docente ou por alunos.
\. J

(Momento de 10 minutos de leitura didria em horario fixo.\
Textos literdrios ou informativos, em formato fisico ou
digital.

Selecdo de textos pelos alunos ou por sugestdo do docente e
leitura numa das seguintes modalidades:

- leitura em voz alta por docente ou aluno;

- leitura individual e silenciosa.
\. J

2.2, 3.2 Ciclos e Secundario




SEMANA

CRESCER

DA LEITURA ___ COMALEMURA

Semana o Letfwya

A Semana da Leitura é uma iniciativa

do Plano Nacional de Lleitura 2027,

que conta com a parceria da Rede
de Bibliotecas Escolares e da
Diregdo-Geral do Livro, Arquivos e
Bibliotecas, e se destina a celebrar e
incentivar o prazer de ler, com
miltiplas  atividades festivas que
promovam a leitura e o encontro
entre os livros e os seus leitores, em
contexto de sala de aula, nas
bibliotecas escolares, nas bibliotecas
piublicas e em outros espacos que se
disponham a colaborar.

Divulgaremos brevemente

informacdes relativas
a edicéo de 2025-2026.

NOTA

Atividade integrante da Maratona do Conhecimento

e

Vinontios
SR

DO CONHECIMENTOD


https://pnl2027.gov.pt/

DAR VOZ  CRESCER

AOS LIVROS __ COMALEMURA

Conjunto de atividades que pretendem criar ou incentivar os lagos
dos alunos e da comunidade educativa com o livro e a leitura.

Cluboy de loifuya

Os Clubes de Leitura tém como objetivo motivar os alunos para a leitura
recreativa, tornando a leitura numa atividade de cardcter social e
comunicacional, de forma a promover a partilha de emocées e reacdes
despertadas pela leitura.

L f/vfwwvav e me/éééw

Esta atividade enaltece os familiares dos nossos alunos que leem em voz alta.
Este projeto pode ser desenvolvido em duas vertentes: presencial (familiar em
sala de aula), ou digital (um familiar grava um video da leitura).

wawcy é&v em Ve 65 ‘/flﬁw

Nesta atividade alunos de anos mais avancados leem em voz alta a alunos de
anos mais baixos.

Lo wm Lieyo e, ..

Os alunos, apés leitura de uma obra, criam um marcador ou capa alternativa
que serd afixada num mural criado para o efeito nas BE.

NOTA MARATONA

Atividades integrantes da Maratona do Conhecimento R



CONCURSODE =~ ==
LEITURA EM VOZ ALTA | cow s Lemues

O Concurso de Leitura em Voz Alta pretende estimular o gosto pela
leitura em voz alta e, ao mesmo tempo, promover héabitos de leitura
na comunidade.

Hestinativioy

S&o destinatdrios do Concurso de Leitura em Voz Alta todos os alunos
inscritos do 5.° até ao 12.° ano.

Loifuyn

A escolha dos géneros e dos textos literdrios a apresentar é livre.

Cvitévioy de Qralingieo

As leituras ser&o avaliadas por um jiori de trés elementos, com os seguintes
critérios:

« Dicgdo
+ Fluéncia
« Ritmo
Intencdo

Em caso de empate, o jiri elaborard um guido de perguntas sobre o texto
escolhido, que terd como Unico critério a compreensdo do texto por parte do
leitor.

NOTA
MARATONA

Atividades integrantes da Maratona do Conhecimento 00 CONHECIMENTO



CRESCER

_ | COM A LEITURA

)

As Palavras Ganham Cor é um
projeto que pretende demonstrar
a ligagdo do texto com formas de
arte visuval.

Este projeto terd duas
modalidades:

Biblioteca: Mensalmente serdo
apresentados diferentes excertos
de diferentes tipos de texto,
pedindo aos nossos alunos que
criem arte visual a partir da
palavra escrita.

Alunos: Caberd ao aluno a
escolha do texto a partir do qual
criard a sua arte.

Da simples ilustrag&o ao cartaz, das esculturas as instalagdes, serdo
pedidas aos alunos novas criagdes que sejam inovadoras na forma com
que nos fazem olhar para a palavra.

NOTA
Atividade integrante da Maratona do Conhecimento

MARATONA

DO CONHECIMENTOD



MENU JUVENIL o

A INFORMAGAO

Sessdes dinamizadas pelo professor titular de
turma, sendo os materiais necessdrios
disponibilizados pela equipa das Bibliotecas
Escolares.

Lstvulwva dwy Sessdey

« Apresentac&o de contetdos;
« Explorac&o dos conteddos;
« Trabalho pratico.

%&cﬁwéhﬂw&&y oﬂéy/&&wémﬂ/é}

1.°e 2.° ANOS

Biblioteca e Cidadania
« Educagdo Ambiental 1
o Literacia Financeira

3.°e 4.° ANOS

Biblioteca e Cidadania
« Educacdo Ambiental 2
« Interculturalidade

CURRICULAR

NOTA i3
Autpppmla \
Possibilidade de articu|ag<’io com os DAC. eFlexlbllldade&



[SA |NFORMA¢A' [lﬂMINAR

)

AO SABER ___ AINFORMACAO

Lstvulwva dwy Sessdey

« Apresentacéo de modelo de trabalho de pesquisa.
« Trabalho de pesquisa.
« Apresentacé&o / Exposicdo / publicac&o online dos trabalhos.

Modabidudes disponiveiy

1.° SESSAO

Apresentac&o do guido e preenchimento de uma ficha de trabalho sobre o
mesmo. Localizagdo, selec@o e recolha de informacéo relativa & questdo a
responder (sess&o dinamizada por um elemento da equipa das Bibliotecas
Escolares).

2.° SESSAO e SEGUINTES (opcional)

Localizagdo, selecéo e recolha de informagdo relativa & questéo a
responder e sua resolucéo (estas sessdes poderdo ser realizadas na BE ou
em sala de aula, sendo realizadas pelo préprio professor).

) 3.2 ciclo e Secundario

2.2 ciclo L.

Como fazer um relatério
Como fazer um trabalho

Como fazer um curriculo

CURRICULAR

NOTA ;
Possibilidade de articulag@io com os DAC. eﬁé’:ﬂaﬂﬁﬂé:é



DOMINAR

GOSTAVA DE LER. Anomuigi

Lvecupio

« Momento de leitura/filme com a obra literaria selecionada (Prof.
Bibliotecdrio ou convidados).
« Realizagdo das experiéncias cientificas.
« Explorac&@o dos contetddos cientificos subjacentes
(parceria entre o PB e o docente do grupo/turma).

M éduloy

4 N
Moédulo 1 Creme de maos (1.2 / 2.2 Ciclos)
. J
{ N\
Moédulo 5 A arte de calcular (1.2 /2.2 / 3.2 Ciclos + Sec.)
. J
4 \
Modulo 7 Quimica em festa (pré-escolar; 1.2 e 2.9 ciclos)
\. S
4 N\
Médulo 10 Cristaliza essa ideia (Pré-escolar/1.2 / 2.2 ciclos)
{
Moédulo 12 Saber em Gel (1.2/ 2.2 / 3.2 Ciclos + Sec.)
J
\
Moédulo 13 Experiéncia Emulsionante (Pré-escolar /12 / 2.9ciclos)
. J

NOTA Autonomia g™ |
Possibilidade de articulagcdo com os DAC. e Flexibilidade

CURRICULAR



DOMINAR
. AINFORMACAO

( N J
p—
—)

Todos adoramos ver um filme. Mas, e depois?

“Vi um filme, e..” permite, através de uma ‘
visualizagdio de pequenos filmes, explorar ‘y

temas como o que é ser adolescente, ser

pessoa, ser cidadé&o, ser aluno, ser feliz... VI UM FILME, E"_
Lvecupio

1.° SESSAO - BIBLIOTECA ESCOLAR ou SALA DE AULA

« Dinamizado pela equipa da Biblioteca Escolar
« Visionamento do filme selecionado.
« Exploragdo das temdticas subjacentes ao filme.

2.° SESSAO (opcional) - SALA DE AULA

+ Dinamizado pelo professor da turma
« Pesquisa de informagdo.
+ Criag&o de um produto de comunicagdo visual.

3.° SESSAO (opcional) - BIBLIOTECA ESCOLAR

« Apresentacéo do produto final.

NOTA PE——
Possibilidade de articulag@io com os DAC. e?ffp!lﬂﬂhcdﬁfiw



#PARAR O ODIO e,

Os desafios de crescer sd8o enormes,
principalmente quando o desafio é ser um
cidaddo consciente e respeitador dos que

—)

nos rodeiam. #parar o édio apresenta um #parar o 6dio

conjunto de palestras com temas que forgam
o pensamento critico e incentivam a adotar
uma atitude de cidadania e de respeito

Palestvuy

DISCURSO DE ODIO
« O que é discurso de édio?
« Onde se manifesta?
« Porque devemos combater o discurso de 6dio?
« O que podemos fazer para o combater?

DISCRIMINAGCAO
« O que é discriminar?
« Onde se manifesta?
« Porque devemos combater a discriminac&o?
« O que podemos fazer para a combater?

BULLYING
« O que é o bullying?
« Tipos de bullying
« O que leva ao bullying?
« Avitima, o agressor e a testemunha.
« O que podemos fazer para o combater?

NOTA

Possibilidade de articulagcdo com os DAC.

BIBLIOTECAS ESCOLARES DE QUELUZ-BELAS

Autonomiag *
e Flexibilidade
CURRICULAR



Este projeto pretende promover a enorme
diversidade cultural no AEQB. Ao longo do
ano letivo, iremos propor uma série de
atividades  que  motivem um  melhor
conhecimento das diferencas culturais dos
diferentes paises de origem dos nossos
alunos e suas familias, de forma a obter um
maior conhecimento e compreensdo da
riqueza e importancia das suas culturas
nativas, assim como incentivar o respeito e
uni&o entre todos.

71 de maie

DOMINAR

_ AINFORMACAO

.

Dia Mundial da Diversidade Cultural
para o Didlogo e o Desenvolvimento

Todas as atividades desenvolvidas ao longo do ano ir&o culminar numa
celebracdo do Dia Mundial da Diversidade Cultural, no dia 21 de maio.

NOTA

Possibilidade de articulacéio com os DAC.

Autonomiag *
e Flexibilidade
CURRICULAR



PERGUNTA AO  smusk

DR. GOOGLE . MDA

)

ﬁg/&ﬁw&kv’
pe gunta o Dr
« Conhecer diversas ferramentas do Google e
« Exercitar competéncias de pesquisa na Web

O p@popowwwgéjwwb& :

« A BE terd na sua pdgina Web (https://bibliotecas.aegb.edu.pt/) uma
rubrica intitulada “Pergunta ao Dr. Google”, onde mensalmente serd
publicada uma nova pergunta que envolve uma pesquisa elaborada na
Web para encontrar a resposta & mesma. As perguntas terdo trés niveis de
dificuldade e serdo publicadas por ordem aleatéria.

« As turmas que queiram participar ter&o de usar estratégias de pesquisa no
Google para encontrar a resposta.

« No final de cada més, seréo revelados os trés pesquisadores mais
eficientes e a pontuac&o por turma (publicado online e fisicamente no
expositor da Maratona do Conhecimento)

NOTA
Atividade integrante da Maratona do Conhecimento

MARATONA

D0 CONHECIMENTOD


https://bibliotecas.aeqb.edu.pt/

———

LITERACIADA - —=
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/4 2% cﬂa/ [ @ff/wwf moyly (S) .v/?wwp

Durante o més de fevereiro, celebra-se
anualmente o Dia da Internet mais
Segura. Ao longo dos anos, este dia
junta milhdes de pessoas sob o lema
Juntos por uma Internet melhor.

Bom-Extwy Digifal o

A Semana do Bem-Estar Digital é uma

SEMANA DO

" Sem . BEM-ESTAR
iniciativa que visa promover a

informagdo, sensibilizacéo e educacéo DIGITAI-

sobre o tema do bem-estar digital de
criangas, jovens e adultos, procurando .
colocar esta temdtica na agenda

publica nacional.

NOTA 2
Atividade integrante da Maratona do Conhecimento (L) i

MARATONA

DO CONHECIMENTO


https://youtu.be/M03BJFjBM3w
https://bemestardigital.pt/

Méy Idorveacional do Bibliotocn Exeofuy

Atividades envolvendo todos os estabelecimentos de ensino e todos os
ciclos em simultaneo.

Outubro é o Més Internacional da Biblioteca Escolar (MIBE), uma celebragéo
anual das bibliotecas escolares em todo o mundo, uma oportunidade para
darem a conhecer o trabalho que desenvolvem e mostrarem que n&o s&o
apenas um servigo, mas um centro nevrdlgico vital nas escolas. A chamada &
acgdo é da IASL (International Association of School Librarianship).

Em Portugal, o Dia da Biblioteca Escolar assinala-se na quarta segunda-feira
do més de outubro, em 2025, dia 27/10.

O mote para este ano j& estd langado:

Para além das estantes:
IA, bibliotecas e o futuro das histérias

NOTA

Atividade integrante da Maratona do Conhecimento

0 e
MARATONA

DO CONHECIMENTOD


https://iasl-online.org/ISLM
https://iasl-online.org/ISLM

As Bibliotecas Escolares colaboram, ao longo do ano letivo, na divulgagao de

concursos e projetos propostos por parceiros exteriores, dando apoio a todas
as etapas da participagdo nos mesmos.

Middos a Votos

1. fase - Concurso interno
2. ° fase - Campanha eleitoral e votagéo
3.° fase - Encontro Nacional

g X
V N4
A\ /4
2023/2024 TR o \‘\\\ IL"I

-

olimpiadas

da lingua portuguesa

...entre muitos outros.

ML MARATONA

Atividade integrante da Maratona do Conhecimento D0 CONHECIMENTD



S&o vdrias as datas a serem assinaladas e
comemoradas pelas BE. No entanto, apesar
da planificagdo e programagdo das
atividades ser da responsabi|idade das BE,
implicam, na maioria das vezes, uma
participagdo  dos coordenadores de
estabelecimento, dos coordenadores de
departamentos, dos coordenadores de
grupos e dos restantes docentes na sua
operacionalizagdo em cada um dos
estabelecimentos de ensino.

2025

05 de outubro - Dia Internacional do Professor

05 de novembro - Dia Mundial do Cinema

10 de dezembro - Dia Internacional dos Direitos Humanos
2026

01 de fevereiro - Dia Mundial da Leitura em Voz Alta

06 de fevereiro - Dia da Internet mais Segura

08 de marco - Dia Internacional da Mulher

21 de margo - Dia Mundial da Poesia

23 de abril - Dia Mundial do Livro

25 de abril - Dia da Liberdade

21 de maio - Dia Mundial da Diversidade Cultural

AT MARATONA

Atividade integrante da Maratona do Conhecimento D0 CONHECINENTD


https://www.wincalendar.com/pt/Dia-Internacional-da-Musica
https://www.wincalendar.com/pt/Dia-Internacional-da-Musica
https://www.tsf.pt/cultura/vamos-ler-hoje-e-o-dia-mundial-da-leitura-em-voz-alta-10519305.html

Colve do Poowyyoy Eduwcaiieoy

« Apoio de elemento do CRE no trabalho com os

Disponibilizagdio de meios para trabalho com
alunos CEl.

alunos.

Fdweapio Eypeciaf

Selegdo dos alunos a participar no projeto.
Apoiar o elemento do CRE no trabalho com os alunos.

f vetu e

Planificacéo e execugdo de atividades adaptadas aos alunos com
utilizac&o de iPads.

Planificar e executar atividades de integragdo dos alunos nas suas turmas.
Planificar e executar atividades de integragdo dos alunos na comunidade
escolar.



FAMILIA

A CONVERSA

Encontros de formacgdo para familia
e encarregados de educagdo sobre
temdticas relacionadas com a vida
escolar dos seus educandos.

Lslvdwvn day yeysdes

é\\famflia a
conversa

1.2 parte

Para todos — Apresentacdo da tematica.

2.2 parte

Para pais e EE — Debate
Para alunos — Atividades ludicas.




4 wy&f& do Voluwiluwyindo

Voluntariado de alunos em tarefas de
organizagdo e gestdo das Bibliotecas
Escolares.

Peocyulamenle

« 1.° fase - outubro de 2024 (alunos do 6.° ao 12.° ano).
« 2.° fase - janeiro de 2025 (alunos do 5.° ano).

Pvecesso de vetvulaumendo

e Inscricdo.
« Consulta ao EE e ao DT.
+ Entrevista com o professor bibliotecario.

Funpdey

« Apoio no acolhimento e orientac&o dos utentes no interior da Biblioteca.
Apoio na utilizag@o dos equipamentos.

« Arrumacéo do espago e da colecdo documental.

« Apoio & realizacéo de atividades.

N.° DE HORAS DE TRABALHO

2 horas semanais

CERTIFICAGAO

Certificado anual com nimero de horas de voluntariado realizadas ao longo do
ano e avaliag&o qualitativa do desempenho (semestral).



Concurso de cultura geral totalmente

concebido e dinamizado por uma equipa de EL +

monitores da BE/ CRE.
F(e/RTE
Estvifuyo

« 4 eliminatdérias realizadas online no site do concurso.
« 1final com os finalistas das duas escolas jogada em Kahoot.




FECL

GR AMENTQ DE Esc QUE uz BELAS

Bibliotecas




